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PRZYKLADOWY MODEL ORGANIZACJI ZAJEC PROWADZONYCH WG METODOLOGI! IBSE

MODEL ,,ENQUIRING MINDS” W EDUKACJI MIEJSKIEJ?

INICJOWANIE
I WYBIERANIE
(Initiating and eliciting)

EWALUACIA EWALUACIA
e 4
KOMUNIKOWANIE DEFINIOWANIE
N | REAGOWANIE
(Communicating,
presenting (Defining and
and evaluating) \ responding)
EWALUACIA EWALUACIA

DZIALANIE
| TWORZENIE
(Doing and making)

Etap 1 INICJOWANIE | WYBIERANIE: pozyskiwanie wiedzy, rozbudzanie zainteresowan, kreowanie

pomystéw i wzrost motywacji uczniow — wstepne zapoznanie sie z tematem (wybrane wyzwanie
miasta), nad ktérym bedg pracowali uczniowie (lub jego wybdr, jesli to uczniowie majg decydowac, na
jaki temat chcg prowadzi¢ projekt badawczy).

Rolg nauczyciela jest pomaganie uczniom czerpac z ich wiasnego zycia i doswiadczen, aby odkrywad
rzeczy, ktére ich interesujg, sprawiaé, ze sg podekscytowani, ciekawi
i chcg zadawaé pytania.

Etap 2 DEFINIOWANIE | REAGOWANIE: pogtebianie wiedzy ucznidow w temacie, jaki wybrali jako temat
swoich badan — mtodziez dowiaduje sie wiecej o wyzwaniu miasta, ktore bedzie badata i na ktére
rozwigzan bedzie poszukiwata. ksztattowanie, definiowanie i uszczegdétawianie idei lub pytania
badawczego, ustanawianie hipotezy, planowanie dalszych etapéw badan.

Rola nauczyciela polega na tworzeniu odpowiedniego srodowiska dla ucznidw; dostarczanie im
wskazowek, aby uczniowie mogli organizowac swoje badania.

! Czteroetapowy model cyklu uczenia sie zaadaptowany z projektu ,Enquiring Minds” (z2rédto: Publikacja , Wskazéwki do
organizacji i prowadzenia zajec z przedmiotdw matematyczno-przyrodniczych, wspierajacych edukacje na rzecz
zrbwnowazonego rozwoju miast” — projekt ,,Urban Science — Integrated Learning for Smart Cities”)
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Etap 3 DZIALANIE | TWORZENIE: pozyskiwanie danych/informacji, ktére majg poméc

w odpowiedzi na pytanie badawcze — realizacja badan, w tym terenowych, prowadzonych przez
ucznidw, analiza pozyskanych wynikéw, definiowanie odpowiedzi na pytanie badawcze — przeglad
istniejacych i/lub poszukiwanie nowych rozwigzan na wyzwanie miasta, jakie zostato podjete przez
mtodziez. Etap podczas ktérego uczniowie angazujg sie w rézne zadania w zaleznosci od charakteru ich
zapytania.

Nauczyciel zacheca ucznidw do zarzadzania swoim czasem, okre$lania jasnych celdw
i monitorowania postepow.

Etap 4 KOMUNIKOWANIE: uczniowie dzielg sie wynikami swojej pracy — przedstawiajg swojg nowg
wiedze i doswiadczenia innym osobom, konfrontujg z nimi pomysty na rozwigzanie wyzwania, przed
jakim stoi miasto.



